
 เกมสวัสด ี
  วิธีเลน 
   วิธีท่ี  1  แบงลูกเสือออกเปนหมูๆละเทาๆกนั  ใหลูกเสือแตละหมูยนืเปนแถว 
                           ตอนลึก  หนัหนาไปทางผูกํากับ  เม่ือเร่ิมเลนใหคนท่ี  1  ของแตละหมูกลับหลังหนั   
                           พบกันคนท่ี  2  แลวกลาวคําวา  “  สวัสดี    ”  ทําความเคารพและจับมือกัน  คนท่ี  2 
  เม่ือทํากับคนที่  1  แลวใหกลับมาพบกับคนท่ี  3  แลวกลาวคําวา  “  สวัสดี ” 
  ทําความเคารพแลวจับมือกนั  ทําไปเชนนีจ้นหมดแถวหมูใดเสร็จกอนหมูนั้นชนะ 
   วิธีท่ี  2  ใหลูกเสือแตละหมูยนืเปนแถวตอน  หันหนาไปทางเดียวกนั  โดยให 
                           คนหัวแถวเปนหัวหนาจากหัวหนาตรงไปขางหนาประมาณ  8  หลา  ทําเคร่ืองหมายไว 
                          ใหตรงกับหมูของตน  เม่ือเร่ิมเลนหัวหนาวิ่งไปท่ีเคร่ืองหมายนัน้  แลวกลับหลังหนั 
                           พรอมกับกลาวคํา  “  สวัสดี  ” และทําความเคารพแบบลูกเสือทําเชนนี้ตอไปเร่ือยๆจน 
                           หมดแถวหมูใดเสร็จกอนหมูนั้นชนะ 
   วิธีท่ี  3  ใหลูกเสือเขาแถวเปนวงกลม  หันหนาเขาหาศูนยกลางทุกคน  ใหลูก 
                           เสือคนหนึ่งเปนคนเร่ิมตนวิ่งรอบวงกลมดานนอกไปแตะหลังผูท่ียืนเปนวงกลมคนใด 
                           คนหนึ่ง  คนท่ีถูกแตะตองออกวิ่งสวนทิศทางกับคนแรก  เม่ือวิ่งไปพบกันท่ีใดใหทํา 
                           วันทยหัตถและจับมือเขยาพรอมกับกลาวคํา “  สวัสดี  ”  ดังๆ  แลวปลอยมือชิงกันวิ่ง 
                           เขาท่ี  ผูใดเขาท่ีไมไดเปนผูเร่ิมตนใหม 
 
ผูวิเศษ 
  วิธีเลน 
   เลือกลูกเสือออกมา  3 – 4  คน  สมมุติวาเปนผูวิเศษ เม่ือแตะถูกผูใดแลว  คน 
                           นั้นจะตองกลายเปนหนิยืนอยูกับท่ี  สําหรับคนอ่ืนๆ  ตองพยายามหนีในเขตท่ีกําหนด 
                           ไวอยาใหถูกแตะตัวได 
 การตัดสิน  1.  เม่ือหมดเวลาผูท่ีไมถูกแตะใหกลายเปนหนิ  เปนผูชนะ 
                    2.การเลนควรแบงเปนหมู  หมูใดเหลือผูเลนท่ีไมโดนแตะมากเปนทีมชนะ 
 
นักโทษแหกคุก 
  วิธีเลน 
   แบงลูกเสือเปน  2  ฝาย  ฝายหน่ึงเปนนักโทษท่ีหลบหนี  อีกฝายหนึ่งเปน 
                                         ตํารวจ  ขีดวงกลมทําเปนคุก เร่ิมเลนตํารวจไลจับนักโทษมาเขาคุก  แลวมีคน 
                                         มาเฝา  นักโทษกส็ามารถมาชวยเพื่อนได  โดยฉุดออกจากวงกลม  การเลน 
                                         ผลัดกัน ใครจับนกัโทษไดมากกวาเปนฝายชนะตามกําหนดเวลา 



เรียงตัวอักษร 
วิธีเลน   
1. แบงลูกเสือเปนหมู  แจกบัตรอักษรใหหมูละ  1  ชุด 
2. ใหลูกเสือแขงกันเรียงบัตรอักษร  ใหเปนขอความวา “  ทําดีท่ีสุด    ”  
หมูใดรียงเสร็จกอนและถูกตองถือวาชนะ 
 
บนบกบนน้ํา 
  วิธีเลน 
   ใหลูกเสือเขาแถวรูปวงกลม  ผูกํากับยืนตรงกลาง  เม่ือผูกํากับพูดดังๆวา   
                           “ บนบก   ”   ใหลูกเสือทุกคนกระโดดมาขางหนา  ถาผูกํากับพูดวา  “ บนน้ํา   ” 
                           ใหลูกเสือกระโดดถอยหลังกลับท่ีเดิม  ถาใครกระโดดผิดผูนั้นตาย  ตองมาอยูกลางวง 
  แตถาผูกํากับพูดซํ้ากับท่ีพูดกอน  ลูกเสือทุกคนตองยนืนิง่ๆ จะกระโดดอยางใดไมได 
                           ท้ังส้ิน  ถาใครขยับตัวก็ตายเชนกนั  ทําเชนนี้จนผูกาํกบัเห็นสมควรหรือทําจนเหลือ 
                            คนสุดทายแสดงวาคนนัน้เกง  มีประสาทดี  ทุกคนกลาวชมเชยใหเปนผูชนะ 
 
ตามผูนํา 
  วิธีเลน 
   ใหลูกเสือเขาแถวหนากระดานหรือแถวตอนเรียงหนึ่ง  เลือกหัวหนาคนหนึ่ง  
                           ผูเปนหัวหนาจะทํากริยาทาทางตางๆเชน  วิ่ง  เดิน  กระโดด  หวัเราะ  รองไห  ฯลฯ   
                           คนอ่ืนๆจะตองทําตามทุกอยาง 
                           การตัดสิน  1.  ผูท่ีไมสามารถทําตามหัวหนาได  ตองออกจากการแขงขัน 
2. ผูชนะคือผูเลนท่ีอยูในแถวนานท่ีสุด 
 
เช้ือโรคติดตอ 
  วิธีเลน 
1. เขียนวงกลมรัศมีพอสมควรใหคนอยูในวงกลมหลบคนท่ีวิ่งรอบๆวงได 
2. ใหลูกเสือคนหนึ่งเปนเช้ือโรค  วิ่งรอบๆวงกลม 
3. ลูกเสือท่ีอยูในวงกลมอยาใหเช้ือโรคแตะถูกตัวได  ใครถูกแตะตองออกไปเปนเช้ือโรค 
 
 
 
 



ทําตรงกันขาม 
  วิธีเลน 
   เลือกผูนํามา  1  คน  โดยใหผูนําทําทาตางๆ  ผูเลนคนอ่ืนนั้นจะตองทําตรงกัน 
                          ขามกับท่ีผูนําทําเชนผูนําหวัเราะ-  ลูกเสือทุกคนตองรองไห       ผูนํานั่งลง – ลูกเสือ 
                          ตองยืนข้ึน  ผูนํากาวเทาซาย – ลูกเสือกาวเทาขวา  ฯลฯ  การทําจะเร็วข้ึนไปเร่ือยๆ 
                          การตัดสิน  ลูกเสือท่ีทําตามผูนําหรือทําชา  จะตองออกจากการแขงขัน  หรือเปล่ียนมา 
                          เปนผูนํา 
 
เดินกระดาษ 
  วิธีเลน 
   ท่ีสนามมีเสนเร่ิมและเสนกลับตัว  หางกันประมาณ  15  เมตร  ลูกเสือจับคูกัน 
                          ไว  ยนืท่ีเสนเร่ิม  แตละคูจะถือกระดาษหนังสือพิมพไว  2  แผน  ซ่ึงมีขนาดกวางท่ีจะ 
                           ใชเทาวางไดอยางสบาย  ขนาด  1  ตารางฟุต  การแขงขันเร่ิมโดยใหลูกเสือคนหนึ่งเดิน 
                           ไปท่ีเสนชัยโดยไมมีการเหยยีบดินใหเดนิไปบนกระดาษท่ีลูกเสือถือกระดาษเปนคน   
                           นําไปวางไว  กระดาษแผนหนึ่งจะวางเทาไดเพยีงเทาเดียวเทานัน้  เม่ือถึงเสนกลับตัว    
                           ให เปล่ียนกนับางโดยคนท่ีเดินคร้ังแรกเปล่ียนมาเปนผูวางกระดาษ  คนท่ีวางกระดาษ 
                           คร้ังแรกเปนผูเดิน  โดยเดินกลับมาท่ีสนเร่ิม 
                           การตัดสิน       1.  ลูกเสือท่ีทําหนาท่ีเดนิจะเหยยีบดนิไมได  ถาเหยยีบดินถือวาแพทันที 

2. ในกรณีท่ีกระดาษขาดจะไมมีการเปล่ียนให 
3. คูท่ีกลับมาถึงเสนเร่ิมกอนเปนผูท่ีชนะ 

 
วิ่งแตะเสา 
                         วิธีเลน  
1. แบงลูกเสือออกเปนกลุม  ใหแตละกลุมเขาแถวตอนเรยีงหนึ่ง  และใหตัวแทน  1  คนไปยนืตรง
ขามกับคนแรกของกลุม  และหางกนั  15  เมตร 
2. เม่ือไดรับสัญญาณเร่ิมใหคนแระรีบไปแตะตัวแทนซ่ึงสมมุติวาเปนเสาแลวรีบวิ่งกลับมาแตะมือ
คนตอไป 
3. คนตอไปจะเร่ิมออกวิ่งเม่ือไดแตะมือกับผูท่ีวิ่งกลับมา 
การตัดสิน แถวใดทําเสร็จกอนเปนผูท่ีชนะ 
 
 
 



มังกรกินหาง 
  วิธีเลน  
   แบงลูกเสือออกเปน  3 – 4  แถว  จับเอวตอกันเปนแถว  คนท่ียืนอยูบนหวัแถว 
                          เปนปากมังกรพยายามไลจบัคนทายแถวของมังกรตัวอ่ืนๆ  ถาแถวใดถูกจับไดกต็องตอ 
                          กัน  ในท่ีสุดจะมีแถวเดยีวเปนมังกรหางยาว  แลวหัวมังกรไลจับหางมังกรของตัวเอง 
                          การตัดสินหวัมังกรจะตองไลจับหางมังกรของตัวเองใหได  การเลนเกมนี้จึงส้ินสุดลง 
 
นําทาง 
  วิธีเลน 
   ใหลูกเสือคนหนึ่งปดตาไวแลวนําของท่ีเตรียมไวไปซอนยังจดุๆหน่ึง  ตอจาก 
                         นั้นใหคนท่ีปดตานั้นเปดตาและออกคนหาวาของนั้นซอนอยูท่ีไหน  ลูกเสือคนอ่ืนจะ 
                         บอกทิศทางของส่ิงของนั้นไดโดยพูดเพยีงวา  ซาย   ขวา  หันหลัง  บอกส่ิงของนั้นให 
                         กับผูคนหา 
                         การตัดสิน ผูคนหาจะตองเดินไปตามทิศทางท่ีลูกเสือบอกจนกวาจะคนพบส่ิง    
                                                       ของนั้นแลวก็เปล่ียนคนอ่ืนเขามาหาของบาง 
 
ไฟฟาชอต 
  วิธีเลน 
   แบงลูกเสือออกเปน  2  ทีมเทาๆกัน  ลูกเสือท้ัง  2  ทีมเขาแถวตอนเรียงหนึ่ง 
                          หางกันเล็กนอย  เม่ือไดรับสัญญาณเร่ิม  ใหคนหัวแถวหันตัวเอามือไปแตะหัวไหลคนท่ี 
2 คนท่ี  2  ก็หันตัวเอามือไปแตะไหลคนท่ี  3  ตอไปเร่ือยๆ  จนถึงคนสุดทายใหรองวา  “  โอย   ” 
                           การตัดสิน  ทีมท่ีรอง  “  โอย  ”  เปนทีมชนะ 
 
หนูกับแมว 
  วิธีเลน  
   ใหลูกเสือทําเปนวงกลม โดยจับมือกนัไว  เลือกลูกเสือ  2  คนคนหน่ึงเปน    
                          แมวอยูในวงกลม  อีกคนหนึ่งเปนหนูอยูนอกวงกลม  เร่ิมเลนโดยแมวตองพยายามออก 
                           จากวงกลมใหไดเพื่อจับหนู  ลูกเสือท่ีทําวงกลมตองพยายามเกาะมือกนัไวใหแนน   
                          และปองกันไมใหแมวออกมา 
                          การตัดสิน  แมวสามารถออกจากวงกลมและจับหนูได  ก็เปล่ียนลูกเสือท่ีเปนแมวและ  
หนูใหม 
 



ทายใจ 
  วิธีเลน 
   แบงลูกเสือออกเปนสองแถวเทาๆกัน  แลวเขาแถว  2  แถวหนากระดานหัน 
                            หลังชนกันเร่ิมโดยใหลูกเสือแถวท่ี  1  เปนหลัก  จะหนัหนาไปทางดานซายหรือดาน 
 ขวาก็ได  เม่ือไดรับสัญญาณใหหันหนา  ลูกเสือแถวท่ี  2  จะตองทายใจแถวท่ี  1  ท่ี 
 เปนคูของตนเองใหไดวาจะหันหนาไปทางซายหรือทางขวา  และจะทําทันทีพรอมกนั 
 เม่ือไดรับสัญญาณใหเลน  ขณะหันหนาไปใหออกเสียงรอง  “  จะเอ  ”  ไปดวย   
 ถาลูกเสือแถวท่ี  2  ทายใจลูกเสือแถวท่ี  1  ถูก  คือหันหนาไปเจอกันพอดี  ลูกเสือแถว 
 ท่ี  1  ตองออกจากการแขงขัน  แตถาหันไปไมเจอ  ลูกเสือแถวท่ี  2  ตองออกจากการ 
 แขงขัน  เร่ิมเลนใหมโดยใหลูกเสือแถวท่ี  2  เปนหลักบาง  สลับกันไปเร่ือยๆ 
 การตัดสิน  ลูกเสือท่ีเหลือคนสุดทายจะเปนผูชนะ 
 
หัวเราะ 
 วิธีเลน 
  ใหลูกเสือทุกคนยืนเขาแถวหนากระดานเรียงหนึ่ง  เม่ือลูกเสือคนหนึ่งออกมา 
ยืนหนัหนาเขาแถว  แลวใหแสดงทาตางๆท่ีจะยัว่ใหผูท่ีอยูในแถวหวัเราะ  ผูอยูในแถว ตองไมอยูใน
ลักษณะท่ีใบหนาเปล่ียนแปลง  คือไมยิ้มหรือหัวเราะตามลูกเสือคนน้ันการตัดสิน  ลูกเสือในแถวท่ี
แสดงใบหนาหัวเราะหรือยิม้  ตองออกมาชวยคนหนาแถวและทําทาทางใหแถวหวัเราะหรือยิ้ม  เกมนี้
จะเลนไปเร่ือยๆจนกวาจะเหลือคนสุดทาย 
   
 
 


